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Gestione
delle
risposte

da fare

controllare se il numero digitato dall'utente & negativo, posso scrivere =?7??
<0

Con la correzione automatica possono anche venire attribuiti dei punteggi alle
risposte: per abilitare questa opzione bisogna aprire una nuova pagina tramite il
pulsante ANALIZZARE LE RISPOSTE e seguire le indicazioni della guida relativa.

Esistono in questa pagina altri pulsanti che consentono al docente la gestione del
test dopo la somministrazione.

Con il pulsante VEDERE | NOMI DEI CAMPI il docente pud vedere la pagina del
test in cui al posto dei pallini, quadratini e caselle di testo sono scritti i relativi
nomi. Questo puo tornare utile quando si andranno ad analizzare alcune videate
successive, in cui compaiono appunto i nomi dei campi, scollegati dal contesto
della pagina.

Con il pulsante RECUPERARE LA TABELLA il docente puo ricevere nel suo
computer la tabella delle risposte in formato CSV, leggibile da Excel. Questo pud
essere utile per elaborazioni personali con il foglio elettronico. Le intestazioni delle
colonne sono i nomi dei campi di cui si & detto appena sopra.

Con il pulsante ANALIZZARE LE RISPOSTE si accede ad una nuova finestra in
cui sono raccolte tutte le attivita di correzione, valutazione, analisi delle risposte
pervenute: € la finestra a cui il docente accedera pil spesso ed ha una propria
guida.

Tra le idee in progetto c'é la gestione dei campi hidden, tramite i quali
implementare esercizi di matching, con la possibilita di drag'n drop. Inoltre € da
potenziare il meccanismo di correzione, in particolare per le risposte libere,
aggiungendo anche una gestione piu flessibile e generalizzata dei commenti.
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EASYpPTEST - GESTIONE DELLE RISPOSTE

Informazioni generali

Come definire i punteggi per le risposte esatte
La correzione del test

La valutazione del test

Le statistiche

da fare

Informazioni Questa pagina presenta nella parte superiore una tabella riassuntiva dei test inviati
generali dagli studenti, e in quella inferiore una serie di pulsanti per attivare varie
procedure.

La tabella presenta queste informazioni:

e Nome dello studente : ad ogni riga della tabella corrisponde un record nel
database delle risposte. Il nome dello studente pud comparire anche piu
volte se si & data la possibilita di rispondere piu volte memorizzando le
risposte in record diversi. La presenza del nome garantisce che lo studente
ha inviato correttamente le risposte.

Si notera che ogni nome € associato ad un collegamento ipertestuale:
facendo clic sul nome si apre una nuova finestra in cui si possono vedere le
risposte date dallo studente. Tuttavia le risposte si possono vedere in due
modi alternativi, a seconda di quale dei due pallini che stanno sotto la tabella
e selezionato: se & selezionato mostra il test con risposte, allora si vedra
la pagina web del test, con le risposte dello studente e gli errori marcati in
rosso, nello stesso modo in cui lo studente vedra la pagina se accede
nuovamente al test; se & selezionato mostra riepilogo risposte, allora si
vedra una tabella con queste informazioni: nome del campo, risposta dello
studente, indicazione se la risposta & sbagliata, punteggio della risposta;
questa ¢ la finestra in cui si possono modificare i punteggi attribuiti dalla
correzione automatica e nella quale si possono impostare i punteggi da dare
alle risposte esatte se si sceglie la riga del DOCENTE.

e Posto : qui compare il numero IP del computer dal quale lo studente ha
risposto. Se gli studenti rispondono da un laboratorio di solito questi numeri
sono tutti uguali e quindi non danno informazioni utili; perd puo servire per
sapere per esempio se uno ha risposto da casa invece che da scuola, oppure
se, rispondendo da casa, due studenti hanno usato lo stesso computer.

e Data e Ora : si tratta della data e dell'ora in cui sono giunte le risposte.
Questi sono dati importanti per sapere se per caso qualcuno ha risposto fuori
dai tempi regolamentari; di solito il docente dovrebbe ricordarsi di
disabilitare la possibilita di rispondere dopo la fine del test, pero potrebbe
dimenticarsene e gli studenti potrebbero approfittarne.

e Min : dice quanti minuti ha impiegato lo studente a rispondere. Questo & un

dato che, combinato con I'ora di arrivo delle risposte, puo rivelare se lo

studente & uscito dal test prima della fine e poi € rientrato: infatti in questo
caso l'ora di inizio, ricavata sottraendo i minuti dall'ora di fine, risulta

parecchio diversa da quella degli altri studenti. La tecnica di uscire e

rientrare & da scoraggiare, perché consente allo studente di utilizzare piu

tempo, in quanto ogni volta che rientra il tempo riparte dal massimo, pero
lui ha gia visto le domande.

Cor : indica se il test & gia stato corretto in automatico.

Err : conta il numero di risposte errate.

Pun : riporta I'eventuale punteggio totale, se previsto.

Voto : mostra I'eventuale voto attribuito dal docente [per ora non sono

previsti voti automatici].

e SEL : se si vuole cancellare uno o piu record dal database, bisogna marcare
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Come
definire i
punteggi
per le
risposte
esatte

La
correzione
del test

le righe da cancellare e poi azionare il pulsante ELIMINA RECORDS che si
trova sotto la tabella. Attenzione, perché una volta eliminati i records non si
possono piu recuperare. Si possono usare queste caselle di selezione anche
quando si vogliono scegliere le righe da salvare o da stampare (vedere piu
sotto).

Chi e interessato a far calcolare al computer un punteggio totale del test,
attribuendo ad ogni risposta un punteggio, deve operare cosi:

e selezionare mostra riepilogo risposte nei due pulsanti di scelta in fondo
alla tabella.

e fare clic sulla scritta DOCENTE, che contiene le risposte del docente [questo
implica che prima il docente deve aver risposto].

e nella finestra che compare riempire le caselle della colonna Punti con i punti
relativi alle varie risposte. In questa versione del software vengono dati
punti solo alle risposte esatte, a quelle errate viene dato zero. C'é anche da
prestare una certa attenzione alle risposte collegate alle caselle di spunta
[quadratini], perché viene assegnato un punteggio ad ogni casella [qualcuno
potrebbe preferire assegnario ad un gruppo, ma per ora non sono definiti i
gruppi di queste caselle]. Per capire a che cosa si riferiscono i nomi dei
campi & utile avere sotto mano una stampa del questionario con i nomi dei
campi, di cui si e detto in altra pagina della guida.

e al termine premere il pulsante MEMORIZZA PUNTEGGI MODIFICATI.

e i punteggi cosi definiti vengono applicati durante la correzione automatica.
Ricordare che se il docente risponde una seconda volta questi punteggi
vengono azzerati e quindi bisogna riinserirli. Ogni volta che si lancia la
correzione automatica vengono ricalcolati anche i punteggi di ogni studente.

e ¢& possibile modificare manualmente i punteggi delle risposte di uno
studente, nello stesso modo in cui si modificano quelli del docente. Tenere a
mente che se si lancia la correzione automatica del test le modifiche manuali
vanno perdute.

e se possibile usare solo numeri interi per i punteggi [esprimendoli per es. in
decimi], perché il server ha qualche difficolta a gestire i vari modi di scrivere
i numeri decimali.

La correzione del test prevede due modalita: automatica e manuale, non
mutuamente esclusive. Di solito si inzia con quella automatica, e si ricorre a quella
manuale per le rifiniture che quella automatica non consente [in genere per i testi
liberi].

La correzione automatica presuppone che il docente abbia risposto al questionario.

Essa pud avvenire al momento in cui arrivano le risposte dello studente [se & stata
impostata in questo modo la scheda descrittiva del test] oppure dopo che gli
studenti hanno gia risposto, su comando del docente. Per avviare la correzione
automatica di tutti i questionari azionare il pulsante CORREGGI . Ricordare che in
questo modo vengono ricalcolati tutti gli errori e i punteggi, azzerando gli eventuali
aggiustamenti manuali operati. Per questo motivo la correzione manuale dovrebbe
essere |'ultima operazione.

Per aggiustare manualmente i punti la procedura € descritta piu sopra.

Per aggiustare manualmente gli errori [operazione molto utile per recuperare
errori di battitura e simili] si opera in questo modo:

e azionare il pulsante STATISTICHE
e nell'elenco dei tipi di statistica che si presenta scegliere il primo [Elenco
testuale di tutte le risposte] e premere il pulsante ESEGUI.
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La

valutazione

del test

Le
statistiche

da fare

e Si presenta una nuova finestra [da chiudere alla fine] in cui sono elencati
tutti i campi e per ogni campo tutte le possibili risposte arrivate con le
relative frequenze; in fianco ad ogni risposta & indicato se & stata
considerata esatta o no: nel primo caso c'e lo sfondo verde sotto il pallino
della colonna OK, nel secondo c'e lo sfondo rosso sotto il pallino nella
colonna Err. Per modificare lo stato di errore della risposta basta selezionare
il pallino nella colonna desiderata [ questo va fatto solo per le risposte di cui
si vuole modificare lo stato di errore, le altre non bisogna toccarle].

e premere il pulsante Esegui le correzioni in fondo alla pagina. In questo
modo verra ricalcolato il numero di errori di tutti gli studenti e verrano anche
modificati di conseguenza i punteggi.

e quando si ritorna alla pagina con I'elenco dei test, ricordarsi di azionare il
pulsante AGGIORNA che serve a ricaricare la lista, che in caso contrario
riporterebbe i dati vecchi.

Il docente puo dare un voto [alfanumerico] al test e aggiungere un commento
globale [i commenti alle singole risposte fanno parte di future versioni del
software]. Per fare questo puod seguire questa procedura:

e selezionare mostra riepilogo risposte nei due pulsanti di scelta in fondo
alla tabella.

e fare clic sul nome dello studente da valutare

e nella parte inferiore della finestra che si apre c'é€ un riquadro contenente gli
ELEMENTI DI VALUTAZIONE e due caselle di testo in cui inserire il voto e un
commento.

e al termine premere il pulsante MEMORIZZARE VALUTAZIONE.

Se la procedura di valutazione studente per studente appare troppo lunga, &
possibile assegnare i voti [non i commenti] a tutti gli studenti aprendo un'unica
pagina. Per fare questo bisogna azionare il pulsante VALUTA : si apre una finestra
con il riepilogo degli elementi di valutazione di ogni studente e una casella per
inserire il voto di ognuno.

Azionando il pulsante STATISTICHE si apre una finestra in cui c'é€ un elenco di
statistiche disponibili. Questo elenco & destinato a crescere, seguendo le
indicazioni degli utenti.

In particolare lo sforzo € stato rivolto a rendere immediatamente comprensibili i
risultati, e per questo i numeri delle frequenze compaiono esattamente nel corpo
del questionario [in alcune statistiche], rendendone immediata l'interpretazione.

Non viene messa a disposizione per ora una guida per le statistiche, in quanto
sono di immediata comprensione.

Lo sforzo piu prossimo riguardera i commenti alle singole risposte e la correzione
dei testi liberi di dimensione qualsiasi [correzione manuale, ma assistita dal
computer, e comunque tramite browser]. Miglioramenti si potranno apportare
anche alle statistiche.
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EASYpQUEST - GUIDA ALL'EDITOR DI QUESTIONARI

Funzionamento generale

L'idea generale e di costruire un questionario mettendo in sequenza una serie di item creati
seguendo dei modelli predefiniti. Si parte da una lista di modelli di item, che puo essere
allungata con il tempo e a seconda delle richieste, si scelgono quelli che servono al proprio
scopo, si personalizzano fornendo alcuni parametri, e si passa alla creazione automatica del
qguestionario. Il questionario creato compare in una nuova pagina in cui € possibile editarlo e
salvarlo; la pagina con le istruzioni di creazione rimane aperta, in modo che se non si €
soddisfatti si puo apportare modifiche e ricreare il questionario. L'editor € abbastanza flessibile
da consentire anche operazioni di copia e incolla da altre pagine web aperte, per cui gli item si
possono anche passare da un questionario vecchio a quello in costruzione.

I modelli di item hanno ognuno una sigla e si pud vedere che cosa ognuno produce aprendo la
pagina d'esempio come si dira dopo.

Il questionario prodotto € una normale pagina web, contenente un FORM e un pulsante per l'invio
delle risposte. Di solito contiene anche dei campi per le risposte e delle indicazioni su dove
scrivere il testo delle domande. La particolarita della pagina creata con EASYpQUEST sta nel fatto
che i campi hanno tutti nomi diversi.

Chi non trova tra quelli proposti un modello che gli servirebbe, puo inviare una richiesta a

polarprof.

Costruzione del questionario

Il questionario viene costruito riempiendo quante si vogliono delle righe a disposizione. Si
possono lasciare righe vuote in qualsiasi posizione.

Per riempire una riga si inizia scegliendo il tipo di item nella colonna nome del formato. I nomi
sono solo parzialmente evocativi: se si vuole avere un'idea del tipo di item che producono ci sono
due modi:

- 0 si apre la pagina degli esempi (con il pulsante MOSTRA ESEMPI), che perd non € garantito
sia sempre aggiornata

- oppure si fa clic col tasto destro sul nome del formato scelto, e si apre una mezza pagina in cui
viene mostrato un esempio di quello che si ottiene; se oltre al nome del formato si sono riempiti
anche altri campi nella riga, vengono presi in considerazione, cosicché si puo avere un'anteprima
di cio che verra prodotto dalla riga; per i campi non riempiti vengono presi dei valori di esempio;
nella parte superiore di questa finestra appare la spiegazione del significato dei campi moltep. ,
colonne e righe; se uno di questi non compare nell'elenco vuol dire che non ha significato per
questo tipo di item e quindi non serve riempirlo. Questa pagina va chiusa prima di poter
proseguire.

Una volta scelto il tipo di item, bisogna riempire alcuni campi comuni a tutti i tipi e qualche altro
specifico per il tipo scelto.

Campi comuni:

e guanti items : € un numero che dice quanti items produrre di questo tipo; in genere ogni
item viene contenuto in una tabella, e le varie tabelle vengono messe una sotto l'altra.

e numera da : qui si puo scrivere un numero o niente. Se si scrive un numero, tutti gli item
creati verranno numerati progressivamente a partire da questo numero; altrimenti
riceveranno un numero casuale (scritto in formato esadecimale) compreso tra 1 e
1000000. Quest'ultima possibilita & stata pensata per creare item con numeri sicuramente
diversi in tutti i questionari prodotti, in modo da poter esportare (con copia e incolla) gli
item da un questionario all'altro senza doversi preoccupare di ritrovarsi con due item con lo
stesso numero; tuttavia non va tanto bene se si ha bisogno di mostrare i numeri degli
item.

e nome campo : ogni item contiene uno o piu campi [caselle di controllo, di testo, di
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selezione, ecc.] ; ogni campo deve avere un nome [nel sorgente HTML si trova scritto
name=.... ], che deve essere unico in tutta la pagina [fanno eccezione i pallini di scelta
multipla, che devono avere lo stesso nome se appartengono allo stesso gruppo di scelte].
Per ottenere |'unicita dei nomi, EASYpQUEST costruisce il name del campo mettendo in fila
il nome campo e il numero dell’item. In genere non serve un nome campo lungo e
nemmeno che sia esplicativo, in quanto diventa visibile solo al docente in occasioni
particolari.

e colorel , colore2 : in questi campi si possono inserire codici colore (formato #RRGGBB) o
nomi di colori (esiste una tabella internazionale) o anche niente. Se si fa doppio clic sul
campo, compare una finestra di dialogo in cui si pud scegliere visivamente il colore. Questi
due colori servono a definire il colore dello sfondo degli item e vengono applicati in modo
alternato [dovrebbe aiutare a distinguerli uno dall'altro]; se si vuole che gli item abbiano
tutti lo stesso colore, basta mettere uguali i due colori. Se un colore non & definito ( casella
vuota) I'item prende il colore dello sfondo della pagina [questo pud essere impostato nello
stesso modo nella casella sfondo paginal].

e flags : per ogni riga ci sono delle caselle di spunta che consentono di modificarne
I'aspetto. Il significato dei vari flags € il seguente:

e N : se attivo indica che per ogni item viene mostrato il numero (o a sinistra o
sopra, a seconda di un altro flag); in caso contrario il numero non si vede.

e /B : se attivo dice di togliere i bordi alla tabella che contiene I'item.

e /S : se attivo dice di togliere la spaziatura tra le celle della tabella che contiene
I'item.

e U : se attivo dice di unire gli item prodotti da questa riga con quelli prodotti
dalla precedente; altrimenti tra le due serie di item viene inserito un salto di
paragrafo.

e | : se attivo dice di creare per ogni item una intestazione, che & un riquadro in
cui puo essere contenuto il numero item o niente; ha scopo decorativo.

e G : se attivo dice che tutti questi item formano un unico gruppo; questo serve
quando la somministrazione del questionario avviene un item dopo l'altro; gli
item che formano un gruppo vengono mostrati insieme.

Campi specifici: vanno riempiti solo per alcuni tipi di item; per saperne di piu fare clic col tasto
destro sul nome del tipo item. Essi sono:

e moltepl. : indica una molteplicita; per le scelte multiple dice quante scelte ci sono, per i
testi dice quante caselle di testo creare, per le liste dice quante voci in ogni lista, e cosi via.
Per ogni tipo di item questo numero ha significati diversi.

e colonne : genericamente conta le ripetizioni in orizzontale, come per esempio il numero di
caratteri dei testi.

e righe : genericamente conta le ripetizini in verticale, come per esempio il numero di righe
delle caselle di testo a piu righe.

Pubblicazione del questionario

Una volta riempite le righe che interessano, si pud creare la pagina web del questionario con il
pulsante CREA PAGINA. La pagina compare in una nuova finestra e qui pud essere modificata
con l'editor integrato. Se non si € soddisfatti del risultato si puo chiudere la finestra e si ritorna
alla precedente, che & rimasta aperta, per effettuare le modifiche. Si tenga presente che in fase
di editazione sono attivi i soliti comandi di copia e incolla che consentono di importare elementi o
anche interi item da altre pagine aperte nel browser. Durante |'editazione € anche facile spostare
gli item mediante taglia e incolla. Si possono anche duplicare campi con copia e incolla, pero
bisogna fare attenzione a modificarne il nome (con il pulsante Proprieta), perché non ci devono
essere due campi con lo stesso nome. Se si ha bisogno di usare uno strumento di editazione piu
raffinato, basta salvare la pagina su disco e riaprirla col programma preferito. La pagina creata &
comunque in puro HTML, editabile con qualsiasi programma.

A seconda di come si € entrati in EASYpQUEST (senza autenticazione o con autenticazione da
EASYpPTEST) si puo salvare la pagina nel disco locale oppure nella propria cartella remota. Se si
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vuole trasportarla dalla cartella remota sul proprio disco, basta aprirla con il browser e da qui
salvarla sul disco. Se si vuole invece copiarla dal proprio disco nella cartella remota, EASYpTEST
mette a disposizione il necessario per l'upload dei file.
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EASYPQUEST ®© prof. G. Artico 2001

Esempi di output

vero/falso !scelta multipla ’ lista ’ spunta testo ‘

TIpO: vero/falso FormATO: Vfl

domanda 1 cV CF
domanda 2 cVv CF

TiPO: vero/falso FORMATO: vf2

domanda 3 cVero € Falso
domanda4 ¢ Vero C Falso

TIPO: UNO Su tanti FORMATO: sSm1

domanda 5
C risposta 1
C risposta 2
C risposta 3
C risposta 4

domanda 6
C risposta 1
C risposta 2
C risposta 3
C risposta 4

TIPO: UNO su tanti FORMATO: SM2

domanda 7
C risposta 1 C risposta 2 C risposta 3 C risposta 4
domanda 8
C risposta 1 C risposta 2 C risposta 3 C risposta 4

TIPO: Uno su tanti FORMATO: sSmM3

domanda 9 F o0 F

domanda 10 cloloc|o

21/09/2003



EASYpPTEST © prof. G. Artico 2000

TIPO: UNO Su tanti FORMATO: sm4

Pagina23di 33

domanda 11

cocCC

domanda 12

cCcoC

TIPO: UNO SuU tanti FORMATO: SM2Xn

domanda 13

CcCoO0O000|000O0O0

domanda 14

000000000

TIPO: lista ForRMATO: lil

domanda 17 |sceltal x|

domanda 18 [sceltal ~|

TIPO: lista FoORMATO: li2

domanda 19

|| sceltal |

domanda 20

|scelta1 ~|

TIPO: lista FORMATO: li2ZXxn

domanda 21

||scelta1 j||scelta1 ~|

domanda 22

|scelta1 ~|

|scelta1 ~|

TIPO: spunta FORMATO: spl

domanda 23
" risposta 1
" risposta 2
[ risposta 3
[ risposta 4

domanda 24
[ risposta 1
" risposta 2
" risposta 3
[ risposta 4

TIPO: spunta FORMATO: Sp2
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domanda 25
[ risposta 1 [ risposta 2 [ risposta 3
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[ risposta 4

domanda 26
[ risposta 1 " risposta 2 I risposta 3

[ risposta 4

TIPO: spunta FORMATO: Sp3

domanda 27

[ ==l =

domanda 28

e

TIPO: spunta FORMATO: sp4

domanda 29

Crrrr

domanda 30

-

TIPO: testo FORMATO: tx1

testo15 1 testol5_2 |

testol5 3

|

|
testol6_1 | testol6_2 |
testo16_3 |

TIPO: testo FORMATO: tX1Xn

item 31

testo 31_1
testo 31_2
testo 31_3

item 32
testo 32_1

testo 32_2
testo 32_3

TIPO: testo FORMATO: tal

| = -
= =
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